gitale Unterrichisidee

Umlaute
Gruppe 12

Albrecht, Marquardt, Medebach, Pfitzenmeier

—




Voraus-
setzungen

Ubersicht Planung Kompetenzen Ergebnisse




| Ubersicht Voraus- :
UMIAUTE

Video

Wortritsel Was ist méglich? Lange der Unterrichtseinheit
\hmbuchauy \
Arbeitsblatt
Anzahl der Aufgaben?

Welche Medien?

Memory
Apps
\\ \ .
\ / Lizenzarten

Digitaler Unterricht oder Unter- / P I anu ng

richt mit digitalen Medien?

Lizenzen? | ——— komplett Lizenzfrei

/4

7~ .
— Kennzeichnung

—

Voraussetzungen

digitale Moglichkeiten \

Komplett digital oder auch analog?

Ablauf der Stunde?

Stationsarbeit

/ P Frontalunterricht

Internetprobleme Wer macht was?




Ergebnisse

UMLAUTE Kompetenzen ;/eotrzauunséen

Bildungsplan Teilkompetenzen 3124 Grundlegende sprachliche Strukruren und Begriffe wahrnehmen

Die Schilerinnen und Schiler arbaiten an Waortern, 3atzen und Texten. Dabei entdecken sia sprach-
BP2016BW_ALLG_GS D _ ) ) ) i .
— — — liche Strukturen, deren Funktion und lernen Begriffe kennan. Sie lerman mit Sprache axperimantall

In Klasse 1/2 und spislarizch umzugehen.
3.1.2 Sprache und Sprachgebrauch untersuchen
3.1.2.4 Grundlegende sprachliche Strukturen und Begriffe Denkanstife Teilkompetenzen
wahrnehmen Die Schiilerinnen und Schiiler kiinnen
Welche verschiedenen Ordnungskriterien (1) Worter nach orthografischen Gesichtspunk-

Welche verschiedenen Ordnungskriterien erméglichen den Kin- ermoglichen den Kindern, Entdeckungen zu ten strukturieren (zum Beispiel Regelmalig-

5 machen? keiten in der Wortbildung entdecken und diess
dern; EntdeCkungen zu machens S . . wieder erkennen, auch in Reimen)

. . L. . prache durch strukturierten Umgang fordern
Sprache durch strukturierten Umgang foérdern (zum Beispiel mit (zum Beispiel mitWértern, Reimen, Silben). (2) Warter in Silben strukturieren
Wortern, Relmen' Sllben)' (3] Szlbstlaute, Mitlaute (Vokale, Konsonanten)
unterscheiden

(4) Umlaute erkennen {4l Umlaute erkennen >

(5) Besonderheiten im lautlichen Bersich wahr
nehmen {zum Beispiel x-Laut, st, sp am Wort-
anfang, wiederkehrende Strukturen von Silben)

(6] wiederkehrende Elemente entdecken
(zum Beispiel Wortbausteine, Wortstamme)

[J22  schrsibens, 10,12
MUS  3.1.1 Musik gestalten

Wie legen die Kinder einen ersten Wonrschatz an? | (7) Worter sammeln und ordnen
T=mama Baiomial lhlartesdhotzlictan individnallar




UMLAUTE

Medienkompetenz
Die sechs Kompetenzbereiche der digitalen Welt: Lernvideo - abrufen des bereits erworbenen Wissens
Erklarung - abspeichern des Ablaufes
1. Suchen, Verarbeiten und Aufbewahren Arbeitsblatter - abrufen des Wissens/Produzieren, Prasentieren,
(Speichern und abrufen kénnen) Kommunizieren/Kooperieren, Kinder agieren
2. Kommunizieren und Kooperieren sicher im Internet
(Interagieren und Teilen und dabei die Umgangsregeln beachten) Reflexion - Sicherung, Analysieren/Reflektieren der digitalen
3. Produzieren und Prasentieren und dabei rechtliche Vorgaben Medien
beachten

4. Schiitzen und sicher Agieren
(Personliche Daten, Privatsphare, eigene Gesundheit
und die Natur und Umwelt schiitzen)

5. Problemlésen und Handeln
(technische Probleme durch bedarfsgerechtes Werkzeug l6sen,
eigene Defizite dabei ermitteln und Algorithmen erkennen und
formulieren)

6. Analysieren und Reflektieren von Medien in der digitalen Welt



UMLAUTE

Fachkompetenz

Bezug zu den orthographischen Prinzipien

e Morphologische Prinzip (Konstantschreibungsprinzip)

e Worter oder Wortformen werden ahnlich oder gleich
geschrieben, die in einer Beziehung stehen

e Lexikalische Morpheme: Morpheme, die eine Bedeutung haben

z.B. Haus -> Hauser statt Heuser

— Phanomen der Morphemkonstanz



UMEAUTE

Zweite Klasse

Stunde mit 45 min

/

[ Voraus- ,
setzungen Ergebnisse

SuS kennen Umlaute und Vokale,
die Einfihrungsstunde wurde
schon gemacht

SuS haben bereits Erfahrungen
mit LearningApps und Tablet

Unsere Voraussetzungen

(Medien-)Kompetenzen der SuS

AN

Voraussetzungen an die SuS

[\

jeder SuS hat ein Tablet/Computer
im Unterricht zur Verfiigung

SuS kénnen Nomen/ Adjektive
und Verben unterscheiden




UMEAUTE

Unterrichtsverlaufsplan

N, University of Education
Y Pédagogische Hochschule

karlsruhe Verlaufsplan Deutsch
Name: Lernziele und allg. Kompetenzziele:
Lea Medebach, Hannah Albrecht, Marius Pfitzenmeier und Janine e Die SuS kénnen Umlaute in Mehrzahl und Einzahl setzen und die Verkleinerung
Marquardt bestimmen.

e Die SuS kénnen Woérter mit Umlauten der richtigen Wortgruppe zuordnen und
selbst welche finden

e Die SuS konnen die richtigen Umlaute einsetzen

Datum: 19.07.2021 Lernvoraussetzungen:
Klasse: 2. Klasse o Die SuS kennen die Vokale bzw. Umlaute
Zeit: 14.30 — 15.15 Uhr e Die SuS kennen den Umgang mit learning.app bzw. mit dem Tablet

Thema: Ubungsstunde zum Thema Umlaute

Einheit: Sprache und Sprachgebrauch untersuchen — Grundlegende
sprachliche Strukturen und Begriffe wahrnehmen

Zeit Unterrichtsphase Lehreraktivitat Schiiler*innenaktivitat Unterrl_chts- und Medien/Material
Sozialform
14.30 — BegriiBung Die LP begrift die SuS und sorgt Frontal
14.32 Uhr fur Ruhe im Klassenzimmer.
(2 min)
Einstieg Die LP nennt das Thema der Frontal
Stunde (Ubungsstunde zu den
Umlauten).
14.32 — - Video
14'3_7 Uhr Die LP zeigt zur Wiederholung ein - Beamer
(5 min) kurzes Video. - Laptop
Die SuS schauen das Video an.




UMEAUTE

Planung

Kompetenzen

Voraus-

Ergebnisse

University of Education
Padagogische Hochschule
karlsruhe

Verlaufsplan Deutsch

Erarbeitungsphase Die LP bespricht noch offene Die SusS stellen offengebliebene Plenum - Tablets
Fragen und nennt nochmals Fragen.
wichtige Eckpunkte.
Die LP erklart das weitere Frontal
Vorgehen.
e Jeder SuS bekommt ein
Tablet
e Mit der ersten Aufgabe
(Einzahl -> Mehrzahl)
muss begonnen werden
¢ AnschlieBend die
14.37 — restlichen drei Aufgaben in
14.42 Uhr beliebiger Reihenfolge
(5 min) bearbeiten
¢ Die Aufgabe: ,Worter mit
Umlauten den Wortarten
zuordnen“ auf einem
analogen Arbeitsblatt
fortfihren.
e Beitechnischen Problemen
kénnen die analogen
Arbeitsblatter genutzt
werden
Die LP teit e Tablets an e SuS g%if#gafapﬁig:;’;]ﬁ?m und
Sicherungsphase 1. Aufgabe: Einzahl und Die SuS arbeiten an den Einzelarbeit - Tablets
Mehrzahl der Nomen bestimmen | Aufgaben am Tablet. - Arbeitsblatter
14.42 - Bestimme die Mehrzahl der
15.10 Uhr Nomen.
(28 min)

setzungen



UMLAUTE Planung Kompetenzen ;/gtl;auur?éen e -

University of Education
Pédagogische Hochschule
karlsruhe Verlaufsplan Deutsch

Weitere Aufgaben nach
beliebiger Reihenfolge:

o Aufgabe: Worter mit
Umlauten den Wortarten
zuordnen

Ordne die Worter der
entsprechenden Wortart zu. Fihre
die Tabelle auf einem analogen
Arbeitsblatt mit eigenen Wortern
fort.

o Aufgabe: Liickentext mit
Umlauten fiillen
Lese den Text und setze die
richtigen Umlaute ein.

o Aufgabe: Wortgitter zu
Umlauten

Finde die versteckten Wérter mit
Umlauten im Ratsel. Bei
Schwierigkeiten helfen die
Hinweise.
Auf dem analogen Arbeitsblatt die
gefundenen Worter abschreiben,
die Umlaute unterstreichen und
den richtigen Artikel bei den
Nomen setzen.

Die LP sammelt die Tablets ein

und legt die Arbeitsblatter aus. Sie | pig sus geben das Tablet ab und
erklart, dass die restlichen holen sich die fehlenden

Aufgaben.




UMEAUTE

Planung

Kompetenzen

Voraus-

Ergebnisse

University of Education
Pédagogische Hochschule
karlsruhe

Verlaufsplan Deutsch

Aufgaben zuhause analog fertig
gemacht werden missen.

15.10 -
15.14 Uhr
(4 min)

Reflexion

Die LP fasst gemeinsam mit den
SuS zusammen, was sie heute
gelernt/ gelibt haben und klart
mogliche Schwierigkeiten.

» Was haben wir heute
gelernt/ gelibt?

» Was sind Umlaut und wo
kénnen wir sie finden?

» Gibt es noch Unklarheiten
oder Schwierigkeiten, die
wir besprechen sollten?

» Sind mégliche

Fehlerquellen aufgetreten?

Die SusS fassen die gelernten
Inhalte zusammen und &uRern
ihre Schwierigkeiten.

Plenum

15.14 —
15.14 Uhr

(1 min)

Verabschiedung

Die LP verabschiedet die SuS in
den Nachmittag.

Frontal

Abkiirzungen: LP = Lehrperson; SuS = Schulerinnen und Schiler

setzungen



UMLAUTE,

] https://drive.google.com/file/d/1dpRVj2xAUX_
Video EbZuLpFvxpR61aERHjqoQ/view?usp=sharing



https://drive.google.com/file/d/1dpRVj2xAUX_EbZuLpFvxpR61aERHjqoQ/view?usp=sharing

UMLAUTE,

Umlaute Einzahl - Mehrzahl https://learningapps.org/display?v=pfminwejk21

Umlaute Einzahl - Mehrzahl TR0 02
E‘? n
@ » ® @ |
die Nuss der Wald der Apfel der Ast
p Aufgabe
Wie heildt die Mehrzahl von den folgenden
Wiartern? Setze vor jedes Wort den richtigen
| Artikel
™ » ® @ | -
der Kopf der Bach das Haus die Mutter I | OK |
o - L] L]
der Hut die Wand der Vogel das Land

Ol



' planune | kompetenzen Voraus- _
UMLAUTE

WOrtgitter - Umlaute https://learningapps.org/display?v=p6hbzjx0t21

Umlaute (4,,5) 2021-07-02 (2021-07-01)
@2
Alt|e|lx|v|k|k|O|[H|Xx]|U 1
R({x|m|o6|o|U|ec|rR|A|E|M e Aufgabe
" &
s f Ak T L it el E © Hinweis 10 Worter mit Umlauten sind in diesem
RS [EIE| D] FRIS|RIS R Wortsuchratsel versteckt. Suche die Worter.
RIA|IA|V|G|S|IW|R|E|UO|M @ Hinweis -
Alc|A|B|A|c|K|E|R|P|B B |OK|
= @ Hinweis CR—
M1 |A|A|K|H|L|[N[A|F]|V g
O(A|[|A|U|F|R|A|[U|M|E|N © Hinweis
H|T|L|M|Z|A|U|U|C|N|M 6.
¢ & wlETw i wlals il e P— Schreibe die gefundenen Worter
E|lp|A|lp|a[k|c[a[m|s]|u T'T in dein Heft. Schreibe bei Nomen
Inwels
FlF|Y|[A|afL|ofufi|w]a " den passenden Artikel dazu.
LIER (R R Bl ({88 Eeine Unterstreiche die Umlaute.
9.
@ Hinweis
0.___ aufraumen, der Backer, ...
@ Hinweis - -




UMLAUTE,

Wortgitter - Umlaute

Selbsterstellte Hinweise

G N
QE

]

B2, &




UMEAUTE

Wortliste - Umlaute

https://learningapps.org/watch?v=pvtpkgxcj21

=

hibsch

Léffel Tanzer

alter dricken

spat

Ol

Nomen

-

Adjektive

Verben

Aufgabe

Kannst Du die einzelnen Wdarter mit Umlauten den Wortarten
zuordnen? Viel Erfolgl

OK|

-

Finde fiir jede Spalte noch
mindestens zwei weitere Worter
mit Umlaut und schreibe sie

in dein Heft.

Unterstreiche die Umlaute.




UMEAUTE

Voraus-
setzungen

Ergebnisse

Lickentext - Umlaute https://learningapps.org/watch?v=ptdzwqwwt21

Zuerst kommen sie am Meer an. Aber das Wasser ist ihnen zu kalt. Sie haben Angst, dass sie nass werden und rosten. Hierm
wieder auf den Weg.

einer kleinen Oase. Aber sie
bef rchten, dass der Sand in ihr Getriebe kommt und es zerstort. Also ziehen sie schnell weiter.

Sie landen im Urwald, wo es wilde Tiere gibt. Die beiden neugierigen Roboter finden die gr ne Matur und den wundersch

sodass sie auch dort nicht | nger bleiben.

Sie klettern auf einen hohen Berg. Dort ist die Aussicht sehr sch n, aber leider hat einer der Roboter schreckliche H
herabsteigen. Letztendlich kommen die beiden Roboter wieder zu Hause an und sind sich sicher, dass es daheim doch am sch

0. 0 | A——

ol
Zwei neugierige Roboter auf Entdeckungstour
e " Aufgabe
‘i Lies Dir den Text durch und setze die richtigen Umlaute ein. Viel Erfolg!
| [oK]
i: ZEALRAY
Zweil kleine, neugierige Roboter machen sich auf den Weg in die grolie, weite Welt. Sie m chten ferne L nder und Kulturen entdecken.

Als n chstes kommen sie in die W ste. Hier ist es sehr heilt und sehr trocken. Die kleinen Roboter bewundern die Pyramiden und landen nach einer Weile bei

gen sie aber nicht und wandern lieber weiter, zum Nordpol. Hier gibt'es Eisb ren, Schneehasen und Rentiere. Die gefallen ihnen gut, aber es ist entsetzlich kalf,

henangst, sodass sie schnell wieder

chten sie nicht bleiben und machen sich

nen Wasserfall fantastisch, Affen m

nsten ist.




UMLAUTE,

Analoge Arbeitsblatter

Von den letzten 3 Aufgaben. Als Alternative zu LearningApps.




Voraus- _
UMLAUTE

Umlaute Wortgitter Umlaute Wortliste Umlaute Liickentext

1. In diesem Wortgitter sind 10 Warter mit Umlauten versteckt. 1. Schreibe die unten stehende Worter in die passende Spalte. 1. Schreibe die passenden Umlaute in die Liicken.
Suche die Worter und farbe sie ein.

Zwei neugierige Roboter auf Entdeckungstour
Al el xIvliklklolulxlu Nomen Adjektive Verben
Zwei kleine, neugierige Roboter machen sich auf den Weg in die grofe,
RIixImolololcgIRIAIEIM weite Welt. Sie m__chten ferne L__nder und Kulturen entdecken.
M A X ¢ RIHIU|IUOIlU|lZI|E Zuerst kommen sie am Meer an. Aber das Wasser ist ihnen zu kalt.
= - - Sie haben Angst, dass sie nass werden und rosten. Hier m__chten sie
T AN S| E|U T HI S/ H|IO nicht bleiben und machen sich wieder auf den Weg.
9
RIA|IA/V|IG|S/W|RI|E|UO|M Als n__chstes kommen sie in die W__ste. Hier ist es sehr heifs und sehr
" - trocken. Die kleinen Roboter bewundern die Pyramiden und landen nach
A[C|A|[B|A K E[R|P|B einer Weile bei einer kleinen Oase. Aber sie bef__rchten, dass der Sand
mlilalalklulLInlalely in ihr Getriebe kommt und es zerstort. Also ziehen sie schnell weiter.
= Sie landen im Urwald, wo es wilde Tiere gibt. Die beiden neugierigen
U/A/A|JU/FIRIAJ/U M| E N Roboter finden die gr__ne Natur und den wundersch__nen Wasser-
HIiTILimlzlalOlulelNIM fall fantastisch, Affen m__gen sie aber nicht und wandern lieber wei-
ter, zum Nordpol. Hier gibt es Eisb__ren, Schneehasen und Rentiere.
L O W EIWININ QlE|U|S Die gefallen thnen gut, aber es ist entsetzlich kalt, sodass sie auch dort
nicht |__nger bleiben.
E/IP A DIA|K|G|A[M|[S]|U
= Sie klettern auf einen hohen Berg. Dort ist die Aussicht sehr sch__n,
FIF|Y Al Q|L|O|fU Il | W|Q aber leider hat einer der Roboter schreckliche H__henangst, sodass sie
= ” hibsch  jinger ~Kase  Geschirrspiiler  spat schnell wieder herabsteigen.
LIE|IC/ P TIUAILIOX|R dricken  alter  rithren  Tanzer Letztendlich kommen die beiden Roboter wieder zu Hause an und sind \ | Y
bicken Loffel  hiipfen sich sicher, dass es daheim doch am sch__nsten ist. >

2. Schreibe die gefundenen Warter in dein Heft. Schreibe bei Nomen den

passenden Artikel dazu. Unterstreiche die Umlaute. 2. Finde fiir jede Spalte noch mindestens zwei weitere Worter mit Umlaut

und schreibe sie in die passende Spalte.
aufraumen, der Backer, ...

Unterstreiche die Umlaute.




Voraus-

setzungen Ergebnisse

Ubersicht Planung Kompetenzen

Quellen



