
1. Anfang 8. (Gutes-) Ende

2. Wann spielt das Märchen?

3. Wo spielt das Märchen?

4. Welche Figuren kommen darin vor?

5. Welche drei Aufgaben muss meine Figur lösen?

6. Wie wird meine gute Figur belohnt?

7. Wie wird meine böse Figur bestraft?


